0 Projeto HERA visa construir competéncias para
o século XXI ajudando a alinhar o Ensino Superior
com as necessidades da sociedade e da industria.

Construindo  conhecimento interdisciplinar
abrangendo um leque variado de atividades
profissionais.

Abordando as lacunas a nivel de desenvolvimento
de competéncias no Ensino Superior.

Promovendo uma educagao aberta e baseada em
praticas adequadas a era digital, através de
programas e métodos educacionais inovadores.

Permitindo que os alunos trabalhem em equipas
multidisciplinares e intersetoriais.

Combinando a aprendizagem baseada em
problemas com aprendizagem ativa e gamificada
de forma a enriquecer as praticas educativas do
Ensino Superior.

Queremos ajudar os futuros
engenheiros a desenvolver
competéncias interdisciplinares para
resolver os desafios do século XXI
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0 Projecto HERA

A sociedade atual enfrenta desafios urgentes e
complexos, tais como 0 desenvolvimento
sustentavel, a gestdo responsavel dos recursos
naturais, as mudancas climaticas, os riscos naturais,
aluta contra a pobreza e a sadde global, entre outros.

As solucdes para estes desafios ndo resultam da
aplicacdo de conhecimentos de uma drea especifica,
mas requerem a integragdo de conhecimentos de
varias dreas, enraizados em principios da economia e
da engenharia.

O projeto HERA abrange as necessidades
interdisciplinares das dareas de engenharia e
economia no Ensino Superior através da introducdo
de uma oferta educativa que ajudara a desenvolver a
competéncia dos alunos para resolver problemas,
atendendo as necessidades da sociedade e da
industria.

Metodologia

Os alunos serdo desafiados a aprender através do
contacto direto com problemas e projetos, seguindo
uma abordagem de aprendizagem ativa, aplicando a
aprendizagem baseada em problemas inspirados por
cendrios do mundo real.

O projeto ira promover o desenvolvimento de
competéncias transversais, tais como comunicagao,
independéncia, capacidade para avaliar a informacdo,
empreendedorismo, entre outras.

Objetivos

e Uma metodologia de aprendizagem ativa baseada
na resolucdo de problemas para o
desenvolvimento de capacidades
multidisciplinares em Engenharia e Economia

o Um ambiente virtual educativo gamificado através
da resolugéo de problemas.

o Diretrizes de boas-praticas, decorrentes da
pilotagem em condigdes reais

e Apoio aos professores e formadores

Beneficios

Estudantes e professores terdo ao seu dispor
atividades de educativas avangadas que facilitam a
retencéo e transferéncia de conhecimentos através
de aprendizagem ativa e de simulacdes.

Os alunos serdo apoiados no desenvolvimento das
suas capacidades de resolugdo de problemas, de
pensamento analitico, de motivagéo,

lideranga, gestdo de equipas e

trabalho de grupo, de gestdo de

projetos e de tempo e das

capacidades de
comunicagao.
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